
Spielfeld Reise 

 

Aufbau 

Für das Spielfeld werden einzelne Kacheln benötigt, die auf einem Drucker auf  

A4-Papier ausgedruckt werden und anschließend so beschnitten werden, dass man 

die einzelnen Kacheln (20 x 20 cm) übergangslos zusammenkleben kann. Das heißt, 

es muss an entsprechenden Seiten ein Klebefalz vorgesehen werden. Man kann die 

Kacheln auch mit „Tesafilm“ zusammenkleben.  

Folgenden Dateien müssen gedruckt werden 

- Bilder_Reise.pdf  

o Seite 1 - 5 (Bilder) jeweils 1 x 

o Seite 6 und 7 (Linienkacheln) jeweils 2 x 

Bild 1 zeigt die Anordnung der einzelnen Kacheln. 

 

Allgemeines 

- Die so angeordneten Kacheln sind das Spielfeld für den Roboter.  

- Die Linien zeigen Fahrwege, die zwischen den einzelnen Städten bestehen. 

Die Linien geben an, welche Wegstrecken der Roboter fahren kann. Ein 

Folgen der Linien durch einen Sensor ist nicht erforderlich. 

- MANNHEIM ist das Start- und Endfeld des Roboters vor und nach jeder 

Aufgabe, es sei denn, es ist in der Aufgabe anders beschrieben. 

- Der Roboter soll möglichst eine maximale Größe von 20 x 20 cm haben, also 

maximal nur eine Kachel einnehmen. 

- Die farbliche Umrandung der einzelnen Orte kann optional dafür genutzt 

werden, um zu erkennen, dass der Roboter einen entsprechenden Ort erreicht 

hat. 

 

  



   

   

   
 

Bild 1: Anordnung der einzelnen Kacheln des Spielfeldes 

 

  



Roboter 

Das Spielfeld ist für die Roboterbaukästen Boost und WeDo konzipiert.  

Zur Lösung des Spielfeldes baue man zum Beispiel einen der in der Software 

beschriebenen Roboter und nutze die zur Verfügung stehenden Blockbausteine, um 

diesen zu programmieren 

 

Aufgaben 

1. Der Roboter soll von Mannheim aus nach Paris fahren und wieder zurück. 

2. Der Roboter soll von Mannheim über Paris nach London fahren und dann 

direkt nach Mannheim zurückkehren. 

3. Der Roboter soll alle Städte besuchen. Start- und Endpunkt ist der Mannheim. 

 

Auf jeder Städtekachel soll der Roboter kurz stehen bleiben. 

 

  

 

 


